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轻松上手

一、选择测试类型，上传APK

进入控制台“手游兼容性测试”页面

https://console.qcloud.com/wetest

选择“标准兼容测试”，和“深度兼容测试”。

标准兼容测试需要上传的内容

只需要上传APK（android平台的安装包）

深度兼容测试需要上传内容

需上传集成SDK的APK （WeTestSDK） 参见文档：集成SDK
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二、选择机型

1. 选择自定义机型，每个机型都展示了覆盖的游戏用户数量，帮助你轻松选择。

2. 可以保存常用机型。

三、确认，提交测试单

1. 确认上传的APK包、所选的机型是否正确，确认后提交购买。

2. 购买成功后，会自动提交测试单。
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3. 优惠券的使用

四、查看报告

左页菜单：我的测试报告
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标准兼容

登录方式

标准兼容测试目前只支持微信/QQ自动登录。所以提供两种选择：

不需要登录

微信/QQ号自动登录

不需要登录，支持游客模式

如果您没有集成微信/QQ登录控件，请选择：不需要登录。

注意：不需要登录的情况下，要去掉自定义登录框，和第三方登录控件，避免程序一直卡在登录页面，导致后

面的monkey测试就没有任何意义了，monkey测试会模拟触屏点击页面上的控件。

所以，此时去掉登录控件，保留游客模式，会自动进入游戏界面，程序模拟触屏点击页面，会发现更多兼容性

问题。

微信/QQ号自动登录

游戏集成了微信/QQ登录控件，可以不去除登录框，后台会自动分配微信/QQ帐号，并登录进去。目前只支持

游戏，不支持app。
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查看登录样例

只要集成了QQ或微信登录即可，格式不局限于此：
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深度兼容测试

集成SDK

SDK只在测试版本中集成，正式版本无需集成。

支持的游戏引擎以及版本号：

引擎 SDK支持（已测试）版本号

Unity3D 4.3, 4.5, 4.6, 5.0

一、添加SDK

下载地址：

WTSDK（Unity3d_NGUI）

WTSDK（Unity3d_UGUI）

包含三个组件：u3dautomation.dll、u3dautomation.jar、和libcrashmonitor.so

1、将u3dautomation.dll放到Assets\Scripts下面。

2、U3dautomation.jar与libcrashmonitor.so

把这两个jar包和so库一起编译到游戏中的地方，不需要调用其中的函数，例如可以放到Builds\Plugin\Androi

d\下面（或是Assets\Plugins\Android），不同游戏位置可能不一样。

二、初始化测试代码

1、到Unity编辑器中，选择第一个启动的Scene，然后在根结节新建一个空的GameObject，名字可随便定义

：

2、在GameObject的脚本上调用如下代码进行初始化
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this.gameObject.AddComponent<WeTest.U3DAutomation.U3DAutomationBehaviour>();

说明：

CI集成的，可以通过控制<ProjectPath>/Assets/smcs.rsp、<ProjectPath>/Assets/smcs.rsp来控制是否集

成wetest。通常在debug版本集成，release上线版本不可集成

三、编译

1、建议在设置Unity的Optimization优化选项时：

（1）将Api Compatibility Level选项设置为.NET 2.0 Subset， StrippingLevel为四个选项内随机选择；

（2）如果必须将Api Compatibility Level设置为.NET 2.0，则建议StrippingLevel设置为Disable。主要是为

了保证SDK合入后的稳定性，避免由于选项的问题，导致编译后APK有时不能正常运行的情况。

2、按游戏的编译流程，拿到apk包即可。

 如果SDK集成成功后，拉起游戏后，会输出日志：U3DAutomationinit ... 

第14页　共20页版权所有：腾讯云计算（北京）有限责任公司



操作指南产品文档

报告解读

一、查询测试报告记录

1、按照测试类型、状态过滤；按照游戏名称进行搜索；可以按照创建时间排序；

2、可以查看在线测试报告和下载报告。

二、报告详情

1、测试结论&问题列表
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2、性能数据
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3、设备分析

默认展示有问题的机型列表，选择全部，就可以查看所有机型的测试结果了
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点击截图，你可以还原每台机型的测试过程。
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